il SAONE COUNTRY

(=] 31 [=] Association de danse Country
_ 333 rue de la Mairie
=4 01480 JASSANS RIOTTIER

SCOUNTRY

B
- A

Site : http://www.saonecountry.com
Tel : 04 74 67 3208 ou 0474008597
Courriel : saonecountryO1@gmail.com

FAKE IT TILL T MAKE IT

Chorégraphe : Janet Cummings (USA) - 2020

Traduction : Sadne Country A propos des paroles........

Line dance : 32 temps, 4 murs, 1 tag/restart, intermédiaire Tu me veux pour mon argent. Mais ce que tu ne

. sais pas c’est que je n’en ai pas vraiment... Je ne
Jj : For My Money - Brandon Lay veux pas te perdre alors je vais faire semblant
Intro : 16 temps jusqu’a ce que j'en ai....

R WIZARD, L WIZARD; R SIDE ROCK-RECOVER, SWITCH (&), L SIDE ROCK-RECOVER

1, 2&3, 4& Avancer PD, PG croise derriere PD, avancer PD (&), avancer PG, PD croise derriére PG,
avancer PG

5,6& 7,8 PD aD,revenir sur PG, PD, rejoint-PG (&); PG a G, revenir surRD

TAG / restart au Mur 6 a (3:00) finir la section 1 puis-ajotter-le TAG

L SHUFFLE BACK, % RIGHT REVERSE UNWIND; CHASSE RIGHT, TURN " RIGHT, STEP L,
TURN Y4 RIGHT, STEP R

1&2 Reculer-PG, PD rejoint PG, reculer PG

3,4 Pointe PDtouche derriere PG, dérouler (unwind).34 tour a D, PG a G

5&6 Chassé a D (D,G, D)

7,8 Vitour a D et avancer PG, % toura D et avancer PD

L TAP, KICK, CROSS, UNWIND; R TAP, KICK, CROSS, UNWIND
1, 2, 3, 4 PG touche (tap) a cété PD, Kick PG devant, PD croise devant PG, dérouler (Unwind) a D
5, 6,7,8 PD touche (tap) a c6té PG, Kick PD deyant, PG croise devant PD, dérouler (Unwind) a G

L STEP, R SCUFF, R STEP, L SCUFF; ROCK FORWARD, RECOVER, SWITCH (&) HEEL, HOOK,

HEEL

1,2,3,4 Avancer PG, scuff PD, avancer PD, scuff PG

5, 6, &7&8 Rock PG devant, revenir sur PD, changer PDC sur PG (&) talon D devant (tap), Hook PD,
talon D devant (tap)

TAG: ajouter un compte (&) pour changer de pied, faire un MONTEREY TURN sur la D, recommencer
la danse avec le mur 7 a (9:00)

MONTEREY TURN : PD pointe a D, (1), en appui PG faire un 1/2 tour sur la D et ramener le PD a
c6té du PG et se mettre en appui PD (2), PG pointe a G (3), ramener PG a G et prendre appui sur
PG(4)

Recommencez depuis le début et n’oubliez pas de @



